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1 Ú£el projektu
Cílem projektu je vytvo°it plnohodnotný editor obecných diagram·. Editor by
m¥l pracovat s p°edde�novanými komponentami diagram· a navíc by m¥l v
"omezené" mí°e podporovat tvorbu nových komponent.

Mezi základní vlastnosti bude pat°it

• WYSIWYG editace (p°ístup, který uplat¬ují sou£asné editory vektorové
gra�ky)

• uchytávání objekt· v·£i jiným

• sdruºování do skupin

• m¥nit moºnosti zobrazení (zoom, u v¥t²ích ploch zobrazit pouze vý°ez)

• v p°ípad¥ p°esunu komponenty bude umoºnovat i p°íslu²né zm¥ny na
dal²ích komponentách na tuto komponentu navázaných

• export do formát· - SVG, PDF, PNG

Projekt bude implementován v jazyce Java2 (Standard Edition), pro export do
gra�ckých formát· budou pouºity knihovny vyvinuté Apache Software Foun-
dation (ASF), které nijak neomezují komer£ní a nekomer£ní pouºití v jiných
programech.

Sou£ástí implementace bude ukázková knihovna s £áste£nou podporou UML
zejména pak sekven£ních diagram·.

2 Poºadavky
2.1 Funk£ní
WYSIWYG editace (p°ístup, který uplat¬ují sou£asné editory vektorové gra�ky)

• uchytávání objekt· v·£i jiným

• sdruºování do skupin

• moºnost editovat vlastnosti komponent (²í°ka, pozice, apod.) my²í i ex-
plicitním zadáním

• kopírování komponent

• moºnost vrátit provedenou akci (Undo, Redo)

• moºnost m¥nit moºnosti zobrazení (zoom, u v¥t²ích ploch zobrazit pouze
vý°ez)

• v p°ípad¥ p°esunu komponenty bude umoºnovat i p°íslu²né zm¥ny na
dal²ích komponentách na tuto komponentu navázaných
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• export do formát· - SVG, PDF, PNG

• výb¥r n¥kolika komponent bu¤to jednotliv¥ nebo ohradou

2.2 Nefunk£ní
• pouºití objektov¥ orientovaných technologií

• samostatná komponenta pro vykreslovaní a editaci (která bude vloºitelná
do aplikace)

• programovací jazyk Java2 (Standard Edition)

• nativní formát pro uloºení XML

• gra�cké rozhraní

3 �e²ení
3.1 Rizika
Nejv¥t²ím riziko vidím v tvorb¥ klí£ové komponenty pro vykreslování (problémy
s p°ekreslováním, aby poskytovala dostate£ný komfort pro práci - minimáln¥
zpoºd¥né reakce). Dal²ím klí£ovým problémem je zm¥na p°ichycených objekt·.

3.2 P°edstava °e²ení
K dne²nímu dni je rozpracována a analýza a £áste£ný návrh °e²ení. Problémy
spojené s vykreslováním budou konfrontovány s výsledky vývojové skupiny pro-
jektu Batik (ASF).

4 �asový plán
• zjistit architekturu komponent rodiny Swing a jejich moºností a moºností

optimalizace p°i vykreslování

• analytický návrh a první implementace do poloviny prosince

• klí£ová komponenta pro vykreslování by m¥la být hotova do poloviny
února

• kompletní uºivatelské rozhraní do konce b°ezna
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