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Use case: Nový dokument
Kroky: 1. zvolí v menu "Soubor - Nový", stiskne klávesy Ctl+N nebo

tla£ítko "Nový"
Vstupní podmínky: ºádné
Výstupní podmínky: nov¥ vytvo°í okno s prázdným dokumentem
Alternativní pr·b¥h: ºádný

Use case: Otev°ít dokument
Kroky: 1. zvolí v menu "Soubor - Otev°ít", stiskne klávesy Ctl+O nebo

tla£ítko "Otev°ít"
2. zvolí jméno souboru
3a. je-li soubor validní otev°e jej
3b. je-li soubor nevalidní odmítne jej

Vstupní podmínky:
Výstupní podmínky: vytvo°í nové okno a na£te do n¥j obsah dokumentu z disku /

ponechá stav p°ed otev°ením
Alternativní pr·b¥h: pokud program nemá pot°ebné knihovny, informuje o nich a

umoºní uºivateli, ur£ení soubor· s danou knihovnou, pokud
uºivatel nemá zájem o p°idání knihovny, ponechán stav p°ed
otev°ením

Use case: Uloºit dokument
Kroky: 1. zvolí v menu "Soubor - Uloºit", stiskne klávesy Ctl+S nebo

tla£ítko "Uloºit"
2a. je-li dokument pojmenovaný uloºí jej
2b. je-li dokument nepojmenovaný nabídne uºivateli jmeno a
vyzveve jej k jeho potvrzení, £i zm¥n¥, provede uloºení

Vstupní podmínky: je vytvo°ený n¥jaký dokument
Výstupní podmínky: aktualní dokument je uloºen na disk
Alternativní pr·b¥h: dokument se nepoda°ilo uloºit - nahlá²ena chyba

Use case: Uloºit do knihovny
Kroky: 1. zvolí v menu "Soubor - Uloºit do knihovny"

2. zvolí knihovnu ze seznamu známých knihoven
3. zvolí jméno prvku
4. pokud je vybrán více jak jeden prvek, dotáºe se uºivatele jestli
chce vloºit výb¥r, nebo celý dokument
5a. není-li prvek v knihovn¥ p°idá jej, jako nový prvek
5b. je-li prvek v knihovn¥ p°epí²e jej

Vstupní podmínky: je vytvo°ený n¥jaký dokument, obsahující minimáln¥ jeden prvek
Výstupní podmínky: aktualizovaná knihovna o nový prvek
Alternativní pr·b¥h: ºádný
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Use case: Uloºit jako novou knihovnu
Kroky: 1. zvolí v menu "Soubor - Ulouºit jako novou knihovnu"

2. uºivatel zadá jméno knihovny, pop°. popis.
3. uºivatel zvolí jméno knihovny (cestu k souboru)
4. uºivatel zvolí jméno prvku v knihovn¥
5. pokud je vybrán více jak jeden prvek, dotáºe se uºivatele jestli
chce vloºit výb¥r, nebo celý dokument

Vstupní podmínky: je vytvo°ený n¥jaký dokument, obsahující minimálne jeden prvek
Výstupní podmínky: nová knihovna obsahující jediný prvek - aktuální dokument,

knihovna je p°idána do palety aktuálních knihoven
Alternativní pr·b¥h: 2a. je-li taková knihovna uº v systému zavedena umoºní p°epsání

p·vodní nebo zm¥nu názvu

Use case: Vloºit nový prvek
Kroky: 1. zvolí prvek (v palet¥ nebo nabídce vloºit), který chce vloºit

2. udá my²í °ídící body, kam se má prvek umístit (nap°. koncové
body úse£ky)

Vstupní podmínky: je vytvo°ený n¥jaký dokument
Výstupní podmínky: dokument je roz²í°en o nový prvek
Alternativní pr·b¥h: pokud je prvek závislý na jiném, který není dostupný oznámí to

uºivateli, dokument z·stane nezm¥n¥n

Use case: Odstranit prvek z knihovny
Kroky: 1. zvolí ve správ¥ knihoven knihovnu v níº se prvek nalézá a zvolí

tla£ítko odstranit
Vstupní podmínky: program obsahuje knihovnu a v ní prvek, který lze odebrat
Výstupní podmínky: odebere knihovnu z knihovny, pokud dokument obsahuje tento

prvek, z·stane beze zm¥n, daný prvek uº nelze vloºit
Alternativní pr·b¥h: ºádný

Use case: Výb¥r prvk·
Kroky: 1a. z vybraného prvku vytvo°í výb¥r

1b. pokud je drºena klávesa Shift - vybraný prvek je p°idán do
výb¥ru
1c. pokud je drºena klávesa Ctl - vybraný prvek je
p°idán/odbrán z výb¥ru
1d. pokud je drºena klávesa Shift a taºeno my²í - jsou vybrány
prvky v danem regionu

Vstupní podmínky: je vytvo°ený n¥jaký dokument obsahující prvky
Výstupní podmínky: je utov°en výb¥r
Alternativní pr·b¥h: ºádný
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Use case: Zm¥na vlastností
Kroky: 1. zvolí výb¥r (m·ºe být i jediný prvek)

2a. editace vlastností ru£n¥ (p°es kontextové menu - "Vlasnosti")
2b. editace vlastností my²í

Vstupní podmínky: je vytvo°en výb¥r
Výstupní podmínky: dojde ke zm¥n¥ vlastností výb¥ru
Alternativní pr·b¥h: v p°ípad¥, ºe nové vlastnosti nejsou platné, nedojde ke zm¥n¥

Use case: Kopie do schránky
Kroky: 1. zvolí výb¥r (m·ºe být i jediný prvek)

2. kontextové menu - Kopírovat, nabídka "Úpravy - Kopírovat"
Vstupní podmínky: je vytvo°en výb¥r
Výstupní podmínky: schránka bude obsahovat aktuální výb¥r
Alternativní pr·b¥h: ºádný

Use case: Vloºit ze schránky
Kroky: 1. kontextové menu - Vloºit, nabídka "Úpravy - Vloºit"
Vstupní podmínky: je vytvo°en dokument, schránka obsahuje prvky
Výstupní podmínky: do dokumentu je vloºen obsah schránky
Alternativní pr·b¥h: ºádný

Use case: Odstranit
Kroky: 1. kontextové menu - Odstranit, nabídka "Úpravy - Odstranit"
Vstupní podmínky: je vytvo°en výb¥r
Výstupní podmínky: dokument neobsahuje vybrané prvky
Alternativní pr·b¥h: ºádný

Use case: Seskupit
Kroky: 1. kontextové menu - Slou£it skupinu
Vstupní podmínky: je vytvo°en výb¥r z více neº jednoho prvku
Výstupní podmínky: dokument obsahuje skupinu obsahující vybrané prvky
Alternativní pr·b¥h: ºádný
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Use case: Rozd¥lit skupinu
Kroky: 1. kontextové menu - Rozd¥lit skupinu
Vstupní podmínky: je vytvo°en výb¥r s minimáln¥ jedním prvkem, který byl

seskupen
Výstupní podmínky: dokument obsahuje výb¥r, ve kterém jsou d°íve seskupené prvky

rozd¥leny (d¥lí se pouze na na nejvy²²í úrovni - tzn. obsahuje-li
seskupeny objekt dal²í seskupené objekty, tak ty nejsou
rozd¥leny)

Alternativní pr·b¥h: ºádný

Use case: P°idat knihovnu
Kroky: 1. ve správ¥ knihoven, zvolí p°idat knihovnu

2. zvolí knihovnu (cestu k souboru)
3a. je-li knihovna validní, p°idá ji do palety knihoven
3b. je-li knihovna nevalidní, odmítne ji
3c. je-li knihovna jiº v palet¥, umoºní uºivateli odmítnout její
na£tení, jinak nahradí p·vodní verzi

Vstupní podmínky:
Výstupní podmínky: p°ída knihovnu do palety knihoven / ponechá stav p°ed

otev°ením
Alternativní pr·b¥h: ºádný

Use case: Odebrat knihovnu
Kroky: 1. spustí správu knihoven

2. zvolí knihovnu
Vstupní podmínky: paleta obsahuje knihovnu, kterou lze odebrat
Výstupní podmínky: odebere z palety knihovnu
Alternativní pr·b¥h: pokud je otev°ený soubor, který odebíranou knihovnu pouºívá,

odmítne ji odebrat

Use case: Zarovnání výb¥ru
Kroky: 1. zvolí zarovnání na daný sm¥r

2. nabídka formát - zarovnání - p°íslu²ný sm¥r
Vstupní podmínky: výb¥r obsahuje minimáln¥ dva prvky
Výstupní podmínky: prvky se srovnají ve vybranném sm¥ru
Alternativní pr·b¥h:
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Use case: P°esunout do pop°edí
Kroky: 1. zvolí prvek/výb¥r

2. nabídka formát - p°esunout do pop°edí
Vstupní podmínky: výb¥r obsahuje minimáln¥ jeden prvek a dokument obsahuje

minimáln¥ je²t¥ jeden nevybraný prvek
Výstupní podmínky:
Alternativní pr·b¥h: prvky se p°eskupí do pop°edí

Use case: P°esunout do pozadí
Kroky: 1. zvolí prvek/výb¥r

2. nabídka formát - p°esunout do pozadí
Vstupní podmínky: výb¥r obsahuje minimáln¥ jeden prvek a dokument obsahuje

minimáln¥ je²t¥ jeden nevybraný prvek
Výstupní podmínky:
Alternativní pr·b¥h: prvky se p°eskupí do pozadí
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