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Zavislosti

Zavislosti naleznete v pfilozenych souborech classdiag(1-5).png. Tyto soubory
nebylo mozno zaclenit do tohoto dokumentu pro jejich velikost. Pro tiplnost jsou
zde pfilozZeny i vzory téchto schémat vytvorenych pfimo v tomto programu.

2

Odpovédnost jednotlivych t¥id

MainForm — hlavni formuléf, ktery obsahuje pracovni plochu a ovladéci
prvky pro rozsifené udalosti

GraphicArea — pracovni plocha, na niZz se zobrazuji jednotlivé grafické
prvky, se kterymi je moZné manipulovat

Manager — t¥ida poskytuje rozhrani ke komplikovang&jsim dkontim na pra-
covni ploge, jako prace s vybérem, ukladanim, atp.

Document — obsahuje vSechny prvky a pomocné objekty pro pracovni
plochu

Clipboard — objekt reprerezentujici schranku, tento objekt je sdilen mezi
v8emi instancemi plochy

Selection — aktudlné vybrané prvky na ploSe
UndoRedoStack — uklada seznam udalosti provedenych na plose

PersistantEvent — udalost, kterou provedl uzivatel na ploSe a je mozné
ji ulozit do zasobniku udélosti (UndoRedoStack), vyvolat znovou, popf.
udélat zpétnou akci. Tuto t¥idu dédi udalosti ménici dokument, nikoliv
v8ak udalosti, ménici zobrazeni (zoom).

CommonElement — obecny prvek, ktery je zobrazen na ploge, lze ménit
jeho geometrii, nema zadny vedlejsi vliv na jiné prvky v dokumentu

Properties — kolekce umoznujici jednotnym zptusobem pfistupovat k riznym
vlastnostem raznych objekta

Property — abstraktni tfida reprezentujici né&jakou vlasnost dokumentu
(barvu, tloustku ¢ary), z této tiidy dédi implementace pracujici s konkrétni
hodnotou. Vlastnost lze rozsifit o reakce pfi zménené nebo pii ¢teni hod-
noty.

GraphicElement — jednoduché rozhrani pro prvek zobrazitelny na plose

VisualElement — prvek zobrazitelny na ploSe s podporou sofistikovanégjsich
udalosti jako pFychytavani

ComposedElement — prvek slozeny z jinych prvki



ActiveElement — prvek umoziujici nastaveni vlasnostni pfekryt svou vlastni
metodou, koédem specifikovanym v jazyce EcmaScript

PointBasedElement — prvek, charakterizovany sadou bodou (&ary, mno-
hothelniky)

RectBasedElement — prvek, ktery lze charekterizovat ¢tvercovou oblasti
(text, obdelnik, elipsa)

AbstractControlPoint — abstraktni t¥ida pro ¥idici body
ControlPoints — kolekce pro praci se sérii fidich bodi

NormalControlPoint — fidici bod, ktery méa pfimy vliv na néjakou vlasnost
daného prvku

RectangleControlPoints — sada fidicich boda pro zménu vlastnosti obdel-
nikovych prvkd (narozdil od NormalControlPoint umoZzhuje ménit vice
vlasnosti soucasné)

GuideLine — vodici linka, prvek ktery mé jen jednu dimenzi a podporuje
prichytavani

GuideLines — kolekce vodicich linek
Librarian — kolekce knihoven
Library — knihovna predpfipravenych prvki

LibraryElement — prvek ulozeny v knihovné

Slovnik

Pracovni plocha — oblast uzivatelského rozhrani, kde je mozné vkladat
grafické prvky

Graficky prvek — geometricky utvar zobrazitelny na plose (tsecka, étverec),
majici své specifické vlastnosti

Vlastnost — hodnota charakterizujici graficky prvek (barva, pozice)
Dokument — souhrn grafickych prvki

Ridici bod — bod charakterizujici geometrické vlastnosti grafického prvku
(koncové body ¢ary)

Knihovna — sada grafickych prvki pro opakované pouziti v riiznych doku-
mentech

Udalost — ¢innost vyvoland uzivatelem majici za nasledek zménu doku-
mentu



e Schranka — pamétovy prostor, pro docasné uklddani a opétovné vyvolani
uloZenych grafickych prvkii

e Paleta knihoven — sezanm knihoven o kterych systém vi



