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1 Ucel projektu

Cilem projektu je vytvorit plnohodnotny editor obecnych diagrami. Editor by
mél pracovat s preddefinovanymi komponentami diagrami a navic by mél v
"omezené" miie podporovat tvorbu novych komponent.

Mezi zakladni vlastnosti bude patfit

WYSIWYG editace (pristup, ktery uplatiuji soutasné editory vektorové
grafiky)

uchytévani objekt viici jinym
sdruzovani do skupin
meénit moznosti zobrazeni (zoom, u vétsich ploch zobrazit pouze vyiez)

v piipadé piesunu komponenty bude umoZznovat i piislusné zmény na
dalgich komponentéich na tuto komponentu navizanych

export do forméti - SVG, PDF, PNG

Projekt bude implementovan v jazyce Java2 (Standard Edition), pro export do
grafickych formata budou pouzity knihovny vyvinuté Apache Software Foun-
dation (ASF), které nijak neomezuji komer¢ni a nekomeréni pouziti v jinych
programech.

Soucasti implementace bude ukazkova knihovna s ¢aste¢nou podporou UML
zejména pak sekvencnich diagramdi.

2 Pozadavky

2.1

Funkéni

WYSIWYG editace (piistup, ktery uplatiiuji soucasné editory vektorové grafiky)

uchytavani objektt vici jinym
sdruzovani do skupin

moznost editovat vlastnosti komponent (3ifka, pozice, apod.) mysi i ex-
plicitnim zadanim

kopirovani komponent
moznost vratit provedenou akci (Undo, Redo)

moZnost ménit moznosti zobrazeni (zoom, u vétsich ploch zobrazit pouze
vyfez)

v piipadé piesunu komponenty bude umoZznovat i piislu§né zmény na
dalsich komponentich na tuto komponentu navazanych



export do forméti - SVG, PDF, PNG

vybér nékolika komponent bud'to jednotlivé nebo ohradou

Nefunkéni
pouziti objektové orientovanych technologii

samostatna komponenta pro vykreslovani a editaci (ktera bude vloZzitelna
do aplikace)

programovaci jazyk Java2 (Standard Edition)
nativni forméat pro uloZeni XML

grafické rozhrani

3 ResSeni

3.1

Rizika

Nejvétsim riziko vidim v tvorbé kli¢ové komponenty pro vykreslovani (problémy
s prekreslovanim, aby poskytovala dostateény komfort pro praci - minimalné
zpozdéné reakce). Dalgim klicovym problémem je zména pFichycenych objekta.

3.2

Predstava resSeni

K dnes$nimu dni je rozpracovana a analyza a ¢astecny navrh feSeni. Problémy
spojené s vykreslovanim budou konfrontovany s vysledky vyvojové skupiny pro-
jektu Batik (ASF).

4 Casovy plan

zjistit architekturu komponent rodiny Swing a jejich moznosti a moznosti
optimalizace pii vykreslovani

analyticky navrh a prvni implementace do poloviny prosince

klicova komponenta pro vykreslovani by méla byt hotova do poloviny
anora

kompletni uzivatelské rozhrani do konce biezna



