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1 Závislosti
Závislosti naleznete v p°iloºených souborech classdiag(1-5).png. Tyto soubory
nebylo moºno za£lenit do tohoto dokumentu pro jejich velikost. Pro úplnost jsou
zde p°iloºeny i vzory t¥chto schémat vytvo°ených p°ímo v tomto programu.

2 Odpov¥dnost jednotlivých t°íd
• MainForm � hlavní formulá°, který obsahuje pracovní plochu a ovládácí

prvky pro roz²í°ené události

• GraphicArea � pracovní plocha, na níº se zobrazují jednotlivé gra�cké
prvky, se kterými je moºné manipulovat

• Manager � t°ída poskytuje rozhraní ke komplikovan¥j²ím úkon·m na pra-
covní plo²e, jako práce s výb¥rem, ukládáním, atp.

• Document � obsahuje v²echny prvky a pomocné objekty pro pracovní
plochu

• Clipboard � objekt reprerezentující schránku, tento objekt je sdílen mezi
v²emi instancemi plochy

• Selection � aktuáln¥ vybrané prvky na plo²e

• UndoRedoStack � ukládá seznam událostí provedených na plo²e

• PersistantEvent � událost, kterou provedl uºivatel na plo²e a je moºné
ji uloºit do zásobníku událostí (UndoRedoStack), vyvolat znovou, pop°.
ud¥lat zp¥tnou akci. Tuto t°ídu d¥dí události m¥nící dokument, nikoliv
v²ak události, m¥nící zobrazení (zoom).

• CommonElement � obecný prvek, který je zobrazen na plo²e, lze m¥nit
jeho geometrii, nemá ºádný vedlej²í vliv na jiné prvky v dokumentu

• Properties � kolekce umoº¬ující jednotným zp·sobem p°istupovat k r·zným
vlastnostem r·zných objekt·

• Property � abstraktní t°ída reprezentující n¥jakou vlasnost dokumentu
(barvu, tlou²´ku £áry), z této t°ídy d¥dí implementace pracující s konkrétní
hodnotou. Vlastnost lze roz²í°it o reakce p°i zm¥nen¥ nebo p°i £tení hod-
noty.

• GraphicElement � jednoduché rozhraní pro prvek zobrazitelný na plo²e

• VisualElement � prvek zobrazitelný na plo²e s podporou so�stikovan¥j²ích
události jako p°ychytávání

• ComposedElement � prvek sloºený z jiných prvk·
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• ActiveElement � prvek umoº¬ující nastavení vlasnostní p°ekrýt svou vlastní
metodou, kódem speci�kovaným v jazyce EcmaScript

• PointBasedElement � prvek, charakterizovaný sadou bodou (£áry, mno-
hoúhelníky)

• RectBasedElement � prvek, který lze charekterizovat £tvercovou oblastí
(text, obdelník, elipsa)

• AbstractControlPoint � abstraktní t°ída pro °ídící body

• ControlPoints � kolekce pro práci se sérií °ídích bod·

• NormalControlPoint � °ídící bod, který má p°ímý vliv na n¥jakou vlasnost
daného prvku

• RectangleControlPoints � sada °ídících bod· pro zm¥nu vlastností obdel-
níkových prvk· (narozdíl od NormalControlPoint umoº¬uje m¥nit více
vlasností sou£asn¥)

• GuideLine � vodící linka, prvek který má jen jednu dimenzi a podporuje
p°ichytávání

• GuideLines � kolekce vodících linek

• Librarian � kolekce knihoven

• Library � knihovna p°edp°ipravených prvk·

• LibraryElement � prvek uloºený v knihovn¥

3 Slovník
• Pracovní plocha � oblast uºivatelského rozhraní, kde je moºné vkládát

gra�cké prvky

• Gra�cký prvek � geometrický útvar zobrazitelný na plo²e (úse£ka, £tverec),
mající své speci�cké vlastnosti

• Vlastnost � hodnota charakterizující gra�cký prvek (barva, pozice)

• Dokument � souhrn gra�ckých prvk·

• �ídící bod � bod charakterizující geometrické vlastnosti gra�ckého prvku
(koncové body £áry)

• Knihovna � sada gra�ckých prvk· pro opakované pouºítí v r·zných doku-
mentech

• Událost � £innost vyvolaná uºivatelem mající za následek zm¥nu doku-
mentu
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• Schránka � pam¥´ový prostor, pro do£asné ukládání a op¥tovné vyvolání
uloºených gra�ckých prvk·

• Paleta knihoven � sezanm knihoven o kterých systém ví
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